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Flexible FileMaker Vorlage

Oder: Aller Anfang ist schwer

Sind Sie es auch leid, jedes Mal alle notwendigen Start-
und Ende- und sonstige Scripts, die fiir wiederkehrende
Aufgaben entwickelt wurden, in eine neue FileMaker
Datei zu integrieren?

Wenn man programmiert, muss man sich jedes Mal wieder
die gleichen Gedanken machen: Was brauche ich in meiner
FileMaker Datei, welches Ergebnis will ich damit erreichen
und was soll die Datenbank alles beinhalten? Zu diesem
Zweck habe ich mir eine FileMaker Datei erstellt, die den An-
fang all meiner Projekte darstellt. Sie hat ein funktionierendes
Startfenster sowie ein Logbuch, in dem die Anderungen pro-
tokolliert werden, die der Anwender in der Datei macht. Au-
Berdem beinhaltet sie meine im vergangenen Jahr vorgestellte
Codeversionierung, allerdings in einer tiberarbeiteten Form.
Somit fange ich nicht jedes Mal bei Null an, sondern habe eine
solide Basis fiir jede zu erstellende FileMaker Anwendung.
Im Folgenden méchte ich Thnen meine FileMaker Vorlage
etwas genauer vorstellen, sodass auch Sie von ihrem Einsatz
profitieren konnen. Dafiir gliedere ich das Ganze in drei Teile:

1. Die Datei und ihr Aufbau
2. Das Logbuch und die Scripts

3. Die Codeversionierung (neue Version)

Jeder dieser Teile bekommt seinen eigenen Beitrag in meiner
kleinen Artikelserie zu diesem Thema. In dieser Ausgabe geht
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es mit dem Aufbau der Datei los. Die FileMaker Vorlage liefe-
re ich natiirlich gleich mit, Sie konnen sie sich einfach von der
Website des FileMaker Magazins downloaden.

Die Dateivorlage

In der Vorlage sind die Scripts fiir ,, Autostart” und ,,Autoc-
lose® integriert, die alle notwendigen Befehle fiir den Start
und das Schlieffen der Datei beinhalten. Das sind die Vor-
aussetzungen dafiir, die Codeversionierung ordnungsgemaf
durchfiihren zu kénnen.

Startfenster und Globaleinstellungen

Haben Sie die Datei gestartet, wird das Startbild eingeblendet.
Die Position des mittleren Fensters dndert sich nicht — egal
wie grof§ Sie das FileMaker Fenster aufzichen, das Bild bleibt
immer genau in der Mitte. Farblich kénnen Sie das Fenster
nach eigenen Vorstellungen anpassen, das diirfte Thnen als
FileMaker Entwickler keinerlei Probleme bereiten.
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Im Layout ,Global“ konnen Sie auch alle anderen Ein-
tragungen des Startfensters indern, wie zum Beispiel das Logo.
Achten Sic aber darauf, dass dieses Layout tiber die Einstellun-
gen keinem Nutzer zuginglich gemacht werden sollte. Es steht
also nur Ihnen als Admin bzw. Entwickler zur Verftigung,

Alle Felder, die mit ,,_g“ enden, sind globale Felder. Experi-

mentieren Sie ruhig ein wenig mit den Eintragungen herum.
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Die Endung ,kl_g* kennzeichnet Felder in Kleinschrift, das
wird fiir das von mir vorgegebene Layout so benétigt.

Haben Sie die Felder entsprechend Ihrer Vorstellung ge-
indert, ist das erste Formular bereits fertig, ohne dass Sie eine
Zeile programmieren mussten.

Menustruktur

Im zweiten Schritt geht es um den Aufbau der Meniistruk-
tur. Auch hier ist schon alles vorbereitet, wie Sie im Layout
»Einstellungen® schen kénnen. Das erste Menii habe ich schon
mal ausgefiillt, die anderen Eintrige konnen Sie nach Thren
Wiinschen anpassen. Weisen Sie dem Menii ein Bild zu, indem
Sie eine beliebige Bilddatei auf das erste Feld ziehen. In die-
sem Moment wird IThre neues Menii in der dariiberstehenden
Symbolleiste angezeigt. Der Inhalt des Feldes ,,Meniieintrag®
erscheint unterhalb des Bildes. Mit einem Klick auf die Taste
am Ende der Zeile (siche Abbildung nichste Seite oben die
Ziffer 4) wird das Formular geéffnet.

Hintergrundbild Startfenster. 480 x 280 Pixel
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~  Menbedeutung

Meneintrag

Mend 1 menuet

Ist kein Bild fiir den Meniieintrag vorhanden, wird dieser aus-
geblendet und kann im Programm nicht verwendet werden.

3
O Gesamt (Unsortiert)

Datensatze Alle zeigen r

=

B

Layout: = | Ftonansich?_

Versionsnummernind\kung

Module
Einstellungen

>
>

J

Demoeintrag

Layouts

Grundsitzlich konnen Sie jedes Layout Thren Wiinschen ent-
sprechend anpassen, doch es gibt einige Ausnahmen, die fiir
bestimmte Vorginge benétigt werden. Die vorhandenen Lay-
outs haben folgende Bedeutung:

Startbild — das Startbild des Programmes.

Versionsnummernanderung — dieses Layout wird fur die
Versionsnummerninderung benétigt, bitte so lassen (wird im

3. Teil erklirt).

Module 1 bis 10 — Layoutfenster der Meniimodule. Diese
konnen Sie vollkommen nach Thren Wiinschen gestalten und
auch die Scripts anpassen.

Einstellungen — Layoutfenster fiir die Hilfe, Einstellungen
und fiir das Logbuch, das im 2. Teil der Serie erklirt wird.

Scripts

Kommen wir nun zu den erforderlichen Scripts.

Autostart

# Fenstertitel setzen
[ Aktuelles Fenster ; Neuer Titel: Global::Progname_g &
" - Lizenznehmer: " & Global::Lizenzuser_g & " - " &
Global::LizenzFirma_g ]

& AnwenderAbbruchZulassen setzen
[ Aus 1]

@ Werkzeugleisten ein-/ausblenden
[ Ausblenden 1]

& Script ausfihren

[ Angegeben: Aus Liste ; "Variablen setzen" ; Parameter: ]

30

@ Script ausfihren

[ Angegeben: Aus Liste ; "Startfenster" ; Parameter: ]

# Variable setzen
[ $$FensterVar ; Wert:

4 Wenn
[ Global::Zaehler_g > 50 ]

e g

& Scriptpause setzen
[ Dauer (Sekunden): 4 ]

& Sonst, wenn
[ Global::Zaehler_g >30 1

& Scriptpause setzen
[ Dauer (Sekunden): 6 1]

& Sonst, wenn
[ Global::Zaehler_g >20 ]

# Scriptpause setzen
[ Dauer (Sekunden): 8 1]

& Sonst, wenn
[ Global::Zaehler_g >10 ]

® Scriptpause setzen
[ Dauer (Sekunden): 10 1]

& Ende (wenn)

& Script ausfihren

[ Angegeben: Aus Liste ; "Autostart2" ; Parameter: ]

Dieses Script setzt alle Variablen und Fensterbezeichnungen,
die fiir den Start der Datei benotigt werden. Ist das gesche-
hen, wird das Startfenster gedffnet. Hier habe ich eine klei-
ne Besonderheit eingebaut: Wurde das Programm mehr als
50 mal aufgerufen, wird das Fenster nur noch vier Sekunden
angezeigt, wihrend Sie es bei einer Aufrufhiufigkeit bis zu
30 Mal sechs Sekunden lang schen, bei den ersten Starts sind
es sogar zehn Sekunden.

Ist dieses Script durchgelaufen, kommen wir zu dem
zweiten Teil des Startscripts, dem Script , Autostart2®, in dem
das Menii gesetzt und gepriift wird, ob die richtige FileMaker
Version vorhanden ist:

Autostart2

# Menlset installieren
[ "[Dateistandard]" 1
& Variable setzen
[ $fmVersion ; Wert: Hole ( ProgrammVersion ) 1]
& Variable setzen
[ $Auswertung ; Wert:
WorterRechts ($fmVersion;

LiesAlsZahl ( ZeichenLinks (
1);2))1

@ # Fenster fixieren

4 Wenn
[ $Auswertung < 17 UND Global::ZaehlerInfo_G < 5 ]

& Fehlerton

® Feldwert setzen
[ Global::ZaehlerInfo_G ;

& Eigenes Dialogfeld anzeigen

Global::ZaehlerInfo_G + 1 ]
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[ "Nicht passende Programmversion!" ; "Diese Datei wurde 4 Wenn
fiur FileMaker ab Version 17 erstellt. Die Mehrzahl der [ $i > 500 1]
Programmteile wird nicht funktioneren? Trotzdem weiter?" ] # Eigenes Dialogfeld anzeigen
# Feldwert setzen [ "Auftrdge" ; "Es waren weit Uber 500 Auftrdge in der Datei
[ Global::ZaehlerInfo_G ; Global::ZaehlerInfo_G + 1 1] vermerkt. Bitte 1dschen Sie Sie die Auftrdge, die Sie nicht
& Wenn mehr bendtigen." ]
[ Hole ( LetzteMeldungswahl ) =1 ] & Ende (wenn)
& Datei schlieRen & Aktuelles Script verlassen
[ Aktuelle Datei ] [ Textergebnis: ]
@ Alle Scripts abbrechen & Ende (wenn)
4 Ende (wenn) ® Fenster aktualisieren
& Ende (wenn) *#
* # & Gehe zu Layout
& Wenn [ "Module 1" (Menuel) ; Animation: Ohne ]
[ Hole ( Kontoname ) = "FMAdmin" ODER Hole(Kontoname) @ Script ausfihren
= "Developer" ] [ Angegeben: Aus Liste ; "FenstergroBe gesetzt"
¢ Gehe zu Layout Parameter: ]
[ "Logbuch" (LOGBUCH) ; Animation: Ohne ] & Gehe zu Datens./Abfrage/Seite
¢ Gehe zu Datens./Abfrage/Seite [ Erste(r) ]
[ Erste(r) 1
¢ Variable setzen Zudem schaut das Script, wer sich angemeldet hat. Handelt es

[ Soifien 8 terts O 1 sich um den FMAdmin bzw. Developer (Entwickler) miissen

anschlielend Priifungen durchgefiihrt werden, die ebenfalls

& Variable setzen
[ $1 ; Wert: 0 ]

& Schleife (Anfang)

erst im zweiten Teil beschreiben werden.

¢ venn Autoclose
[ LOGBUCH::erledigt = "" ]

& Variable setzen @ AnwenderAbbruchZulassen setzen
[ $offen ; Wert: $offen+l ] [ Aus ]

& Variable setzen & Fehleraufzeichnung setzen
[ $1 ; Wert: $i+1 ] [ Ein ]

¢ Ende (wenn) & #

# Gehe zu Datens./Abfrage/Seite ¢ Variable setzen
[ Nachste(r) ; Nach letztem beenden: Ein ] [ $error ; Wert: 0 ]

& Schleife (Ende) & Variable setzen

 Wenn [ $param ; Wert: Hole ( ScriptParameter ) ]
[ $offen = 0 ] * #

@ # Wird erst im zweiten Teil bendtigt! ¢ Script ausfihren

[ Angegeben: Aus Liste ; "Backup nach Zdhler"

& Ende (wenn) Parameter: ]

@ Feldwert setzen o #
[ Global::Wunsch_g ; "" ]
Feld t t ¢ Venn
O FElGRrE Settaem [ (Hole ( Kontoname ) = "FMAdmin" ODER Hole ( Kontoname )
[ Elebal s snbldnueig ] = "Developer") UND $$Versionierung = 1 ]
# Sonst & Variable setzen
@ AnwenderAbbruchZulassen setzen [ $fmVersion ; Wert: Hole ( ProgrammVersion ) ]
L Aus ] @ Variable setzen
¢ Fehleraufzeichnung setzen [ $Auswertung ; Wert: LiesAlsZahl ( ZeichenLinks (
[ Ein ] WorterRechts ( $fmVersion; 1 ) ; 2 ) ) ]
@ Werkzeugleisten ein-/ausblenden & Eigenes Dialogfeld anzeigen
[ Ausblenden 1] [ "Versionsverwaltung" ; "Haben Sie an der aktuell
* Formatierungsleiste zulassen vorhandenen Programmierung etwas verdndert?" ]
[ Aus ] & Wenn
@ Meniiset installieren [ Hole ( LetzteMeldungswahl ) = 2 ]
[ "[Dateistandard]" ] & Variable setzen
¢ Ende (wenn) [ $$Versionierung ; Wert: 1 ]
® Variable setzen ¢ Wenn
[ $$System ; Wert: Hole(SystemPlattform) ] [ Shusueriumg > 15 1
& Feldwert setzen ¢ Fenster fixieren
[ Global::Zaehler_g ; Global::Zaehler_g +1 1 & Gehe zu Layout
& Feldwert setzen [ "Einstellungen 12" (Global) ; Animation: Ohne ]
[ Global::0rdnerpfad_g ; Hole(DateiPfad) 1] ¢ Neues Fenster
& Wenn [ Stil: Karte ; Name: "Anderung der Versionsnummer"
[ Hole(LetzteMeldungswahl)=2 1 Mit Layout: "Versionsnummerndnderung" (Global) 1]

@ Alle Scripts abbrechen
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4 Sonst

& Eigenes Dialogfeld anzeigen
[ "Falsche Version von FileMaker" ; "Die Versionierung
kann erst ab Version 16 erfolgen. " 1]

¢ Ende (wenn)
¢ Ende (wenn)
¢ Ende (wenn)

* #
# Variable setzen

[ $$FensterVar ; Wert: "Das Programm wird geschlossen ..." ]
*#

@ Script ausfihren
[ Angegeben: Aus Liste ;

# Scriptpause setzen
[ Dauer (Sekunden): 2 ]

"Startfenster" ; Parameter: ]

@ Programm beenden

Dieses Script wird vom Programm geladen, um alle Prozesse
ordnungsgemifl abzuschliefen, bevor das letzte Programm-
fenster geschlossen wird. Hier passiert das, was sich viele
Programmierer wiinschen: die Versionierung. Es wird kont-
rolliert, ob die angemeldete Person ,FMADMIN® oder ,,DE-
VELOPER® ist. Ist das nicht der Fall, wird das Programm
geschlossen. Handelt es sich aber um eine der oben genannten
Personen, geht das Script in die Priifschleifen. Mehr dazu er-
fahren Sie im zweiten und dritten Teil der Beitragsserie.

Passworter setzen

Lassen Sie sich die Zeit nicht zu lang werden, fangen Sie ru-
hig schon mal an die Vorlage auszuprobieren. Passworter sind
noch keine gesetzt, diese miissen Sie aber zwingend vergeben,
um alle Funktionen richtig testen zu konnen.

Folgende Passwérter sind erforderlich:

LJEMAdmin“ - Datenbankadministrator

»Developer* - Entwickler

»Hauptuser* - Hauptuser des Programmes mit
besonderen Rechten

LUser...” —  User

Nun kann es losgehen. Bleiben Sie gespannt auf die Fort-
setzung, es sind ja nur ein paar Wochen bis zur nichsten Aus-

gabe. ]

Anzeige

Moglichkeiten entdecken.
Inspirationen finden.

Neue Wege gehen.

e Y Arnold Kegebein

juejjnsuogd 1|

a +49 (0)40 8537 2010 arnold(@kegebein.net

FMM_201901



